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Wir denken Digitale Bildung weiter und machen es greifbar. Coding For Tomorrow
bietet Lehrkraften praxisnahe Schulungen mit dem Schwerpunkt "Problemlosen und
Modellieren" des Medienkompetenzrahmens NRW fiir Schulen und auf3erschulische
Lernorte an. Das Angebot ist kostenfrei.

In unseren Online-Kennenlern- & Projekt- Workshops lernst du anhand einer Vielzahl von Anwendungsbeispielen, wie digitale
Technologien im Unterrichtskontext eingesetzt werden konnen. Zu Beginn werden wichtige Grundkompetenzen zum
algorithmischen Denken vermittelt. In den Projekt-Workshops entwickelst du neue Projektideen fir den eigenen Unterricht.
Pro Workshop-Termin konzentrieren wir uns auf ein digitales Werkzeug und kombinieren Fachwissen mit praktischen Ubungen.
Nach dem Workshop wirst du selber zum Experten und kannst das Wissen spielerisch an Kinder und Jugendliche weitergeben.
Du hast noch keine Erfahrung mit Programmieren?
Kein Problem! Wir zeigen dir alles Wichtige, so dass du auch ohne Vorkenntnisse direkt loslegen kannst.
(Termine Kreis Giitersloh - in Kooperation mit dem zdi Zentrum pro MINT GT )
26.05.2021 14:00 — 16:00 Uhr: Kennenlern-Workshop: Programmieren mit Scratch (Einsatz fiir die 4. bis 7. Klasse)
Kennenlernen einer blockbasierten Programmiersprache.
07.06.2021 14:00 — 17:00 Uhr: Projekt-Workshop: Projektideen mit Scratch entwickeln (Einsatz fiir die 4. bis 7. Klasse)

Kennenlernen erprobter Anwendungsbeispiele zu den Themen: Storytelling, Spieleentwicklung und interaktive Plakate.

27.05.2021 14:00 — 16:00 Uhr: Kennenlern-Workshop: Programmieren mit CoSpaces (Einsatz fiir die 5. bis 10. Klasse)

Kennenlernen einer VR-Software, inklusive Gestaltung und Programmierung von virtuellen Welten.

08.06.2021 14:00 — 17:00 Uhr: Projekt-Workshop: Projektideen mit CoSpaces entwickeln (Einsatz fiir die 5. bis 10. Klasse) Kennenlernen
erprobter Anwendungsbeispiele zu den Themen: Zeitreise in das antike Agypten, Escape Games, interaktive Museen und Fabeln.

Du mochtest an einem Online - Workshop teilnehmen?
Dann melde dich bitte bei: Frau Miriam Kroger: m.kroeger@prowi-gt.de

Auf der Lernplattform von Coding For Tomorrow findet ihr viele Ideen fiir den Unterricht. Das Material kann kostenfrei
heruntergeladen und weitergeleitet werden (OER-Lizenz). www.coding-for-tomorrow.de/unterrichtsmaterial/

Fr Rickfragen zu Schulungsinhalten kannst du eine Mail an info@coding-for-tomorrow.de schreiben oder die Tel. Nr. 0211-69 52 42 22 anrufen.
Wir bitten dich, etwaige intern erforderliche Genehmigungen vor der Teilnahme einzuholen.

Die Einwahldaten werden rechtzeitig 1-2 Tage vor dem Workshop Ubermittelt.
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